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摘  要：随着新媒体的广泛应用，平面设计能力的提升对就业创业有着不可低估的作用。而Illustrator是目前最优

秀的矢量绘图软件之一，是平面设计工作中最重要的得力工具之一，掌握和应用好该工具，可以达到事半功倍的良好

效果。为使学习者能够快速掌握和理解该工具，《Illustrator平面设计》课程教学过程中采用改造后的企业真实项目，

利用项目、案例、任务驱动等教学方式，通过大量的实际案例把关键技能循序渐进地介绍出来，使学习者快速掌握

Illustrator CS6的各项功能和操作技巧，提高了综合运用软件的能力。
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Abstract:With the extensive application of new media,the improvement of graphic design ability can not underestimate 
the employment and entrepreneurship.Illustrator is the best vector graphics software is one of the most important tools 
in graphic design work,master and apply the tool,you can achieve good results with less.In order to enable the learners to 
grasp and understand the tool quickly,the Illustrator Graphic Design course adopts the real project of the enterprise after 
transformation,and uses the teaching method of project,case and task-driven.Through a large number of practical cases,case 
gradually introduced,so that learners quickly grasp the Illustrator CS6 the various functions and operating skills,improve the 
ability to use software.
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1   引言(Introduction)
Illustrator是Adobe公司推出的矢量图形操作软件，堪称

平面设计的“利器”。AI(Adobe Illustrator)提供了具有突破

性和富于创意的选项、功能强大的使用工具、体贴的用户操

作界面、不断升级的版本等，被广泛应用于出版、多媒体、

在线图像的工业标准矢量插画、平面广告设计、网页图形制

作和艺术图形创作等诸多领域[1]。

Illustrator是矢量设计软件，其最大的优点是放大到任

何程度都能保持清晰，特别是标志设计、文字、排版特别出

色；而且MAC和PC均可应用。Illustrator侧重于图形处理，

擅长于字体设计、插画绘制、Logo设计等，是平面设计者至

少需要精通的一款重要工具。无论是生产印刷出版线稿的设

计者和专业插画家、生产多媒体图像的艺术家，还是互联网

页或在线内容的制作者，都会发现Illustrator不仅仅是一个艺

术产品工具。该软件为用户的线稿提供无与伦比的精度和控

制，适合生产任何小型设计到大型的复杂项目[2-4]。

而在专业教学中，《Illustrator平面设计》课程也是一门

集理论知识和操作技能于一体的实践性较强的课程，为使学

习者能够快速地掌握该软件，结合该软件的自身特点，给专

业教师的教学提出了一个新的课题。

2 《Illustrator平面设计》课程教学特点(Teaching
     features of Illustrator graphic design)

我院的信息科技学院开设了四个专业：计算机应用技

术、网络技术、广告设计和环境艺术专业，除环境艺术专业

外都开设了图形图像类计算机应用软件课程，AI是学生主

要的学习软件之一，是一门集理论知识和操作技能于一体，

注重培养学生的软件操作技能及创新能力，实践性很强的课

程。AI课程教学具有生动、直观、实用、艺术、审美及创造

性等突出特点，同时AI知识又具有“繁、杂、灵活、多变”

等特点，想在短时间内掌握本软件的操作技能并非易事。另

外，由于在校学生缺乏社会实践环节，没有机会真正参与到

平面设计行业中，虽然AI软件提供了具有突破性、富于创意

的选项，功能强大的工具和无限的创意空间，但学生对其功

能和重要性的了解不够，这一点直接造成学生主观能去性下

降，不会主动学习这门课，更谈不上加以应用了。

一个应用软件的学习过程，虽然强调更多的是操作技能
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的掌握，但同样反映了学习的一般规律。为了使学生快速掌

握AI相关知识点、操作方法和技能，结合应用软件的发展性

特点，笔者经过多年专业教育教学工作的实践，认真分析课

程的教学过程，尝试总结出了若干教学方法以达到良好的教

学效果。

3 《Illustrator平面设计》课程的教学实践(The
    teaching practice of Illustrator graphic design
     course)

(1)开阔视野，奠定基础

怎样调动学生的积极性呢？关键在于如何逐步培养学生

深厚的学习兴趣；如何引导学生从主观上认识到这门课程的

重要性；如何激发学生的创造力和想像力；如何培养学生的

美感和鉴赏力；如何拓宽学生的视野，利用丰富的资源不断

充实和提升艺术创作能力。

兴趣是最好的老师。上好第一次课是关键，教师设计第

一次课的教学内容，可直接利用多媒体课件，第一部分展示

AI软件设计的优秀作品：海报招贴、报纸与杂志广告、商业

产品广告、Pop广告、DM单、画册设计等，第二部分展示本

院各届学生的竞赛获奖作品：卡通画设计、服装广告设计、

商品外包装、个人网页宣传单、社团的纳新宣传单等。通过

展示作品向学生介绍其高品位的价值定位，提升他们的审美

能力和欣赏能力，开阔视野，在学生的感叹声音中引入简单

的构图原理和色彩原理，在学生睁大眼睛做出惊讶的表情后

对软件做以简单的介绍，以此来激发学生的兴趣和学习热

情，调动积极性，增强学习本软件的信心，并对AI的重要性

有切身感受，使本学期的软件课程教学有个良好的开端，这

样就能为整个课程的后续内容提供认知动力，为进一步学习

奠定坚实的基础。

(2)采用多种教学模式完成教学任务

教学中教师采取什么教学模式和教学方法，才能达到AI

课程教学的实用性、针对性和行业专业性的要求呢？乔伊斯

(美)在《教学模式》(第7版)中指出，任何教学模式和教学方法

都是有其特定的功能及运用范围的，当然也有其局限性，只

有将各种教学方法融合在一起，取长补短，发挥各自优势，

才能顺利完成课程教学内容，达到良好教学效果和预期的教

育培养目标[5]。

a.项目化教学实践

在AI课程教学中，我们把教材中的案例素材分成几个模

块：图形的绘制与编辑、图形的填充与描边、对象的编辑与

管理、图层及蒙板、画笔及效果样式、文本的处理、符号及

图表、文件的管理、综合应用实训等。每个模块设定为一个

项目，把教学内容巧妙地隐含在每个项目之中，通过项目让

学生完成卡通画、插画、网页首页、宣传单等案例作品的设

计。在课程的最后阶段设有实训实践内容，实训期间学生要

至少完成三个项目中的作品，在掌握本软件工具的基本使用

方法后，达到对软件难度和技巧操作的高度，从中学习和掌

握Ai课程的构图原理和色彩原理、图形制作与编辑、素材处

理等具体操作技巧。最后把学生的作品进行成果展示，师生

共同给出具体而明确的评价。通过完成具体的项目来调动学

生的兴趣，从中体验成功的喜悦，让学生在自己动手设计实

践中掌握教学内容，完成教学任务，达到教学目标。例如：

众所周知，AI软件突出的特点之一是在系统中充分运用了贝

赛尔曲线，从而了实现矢量绘图的强大功能，使之操作非常

简单便捷。贝赛尔曲线方法，又称之为贝济埃曲线方法，是

一种专门应用与二维图形等应用程序的数学曲线方法，《利

用Adobe Illustrator10.0绘制光缆接续图》[6]文中说明：贝

赛尔曲线方法，又称之为贝济埃曲线方法，是一种专门应用

与二维图形等应用程序的数学曲线方法，在AI软件中，则是

利用软件中的“钢笔工具”去设定“方向线”和“锚点”来

实现贝赛尔曲线方法的。而钢笔工具的使用对很多学生来说

很难控制，关于钢笔工具的基本使用方法及操作技巧，使用

钢笔工具绘制与编辑图形的方法，我们将其作为一个项目来

进行教学，在学生掌握了贝塞尔曲线、锚点、方向点、方向

手柄、平滑点和角点等基本术语之后，使用钢笔工具在画板

上直接点击可以创建直线段，点击并拖拽可以创建贝塞尔曲

线。教学过程中教师强调：注意结合Shift键的使用和Alt键

的使用效果；熟练掌握钢笔工具右下角的特殊符号等。从而

进行设计制作出卡通插画、青蛙、米老鼠、图标、墙线图案

及窗台边的树叶等任务，以使学生能熟练和灵活运用钢笔工

具，设计出更加精彩的作品。

项目化教学是以学生的自主学习为中心，要求转变学生

的学习方式，强调学生的学习过程必须与实际项目相结合，

以完成项目激发他们探索新知识的积极性、主动性和创造

性。由于学生的素质存在个体差异，组织学习活动方式的转

变，学习关系的协调，创设学习的情景，培养协作学习的气

氛，审核项目的选取等都不能脱离教师。这里，教师成为整

个学习活动的引导者、管理者和帮助者，教师要根据教育教

学目标，结合学科性质与特点，掌握课程特点与要求，了解

学生发展水平和现有的教学条件，灵活机动地将教学内容项

目化。

b.案例化教学实践

我们的教学目标不只是让学生了解AI软件的功能特点、

工作原理、操作方法和技巧，而是使学生具备灵活应用软件

并能综合运用软件的能力。在课程教学过程中，通过依靠多
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媒体教学手段借助案例吸引学生的注意力；利用案例来建立

零散的各知识点之间的联系；通过案例不断深化软件各功能

的理解；通过案例来逐步培养学生的软件综合运用能力。

如前面所言，我们把整个课程内容设计成多个项目进

行，每个项目中包含多个任务，而具体的任务又是通过案例

教学来完成的。如在图形的绘制与编辑这个项目里，使用钢

笔工具来绘制青蛙、米老鼠等卡通作品；综合实训实践项目

内容里，使用AI软件的所有工具进行设计标志、设计卡片、

设计包装、设计图书封面、设计画册等[7,8]。

案例化教学法的使用是一项复杂的系统工程。首先，

决定案例教学成败的第一要素是教材，教材是教学大纲的细

化，是教师授课的辅助，学生学习参照的首要材料。其次，

案例的选择要典型而准确，此教法就是运用具体案例进行教

学，如何选择和选择什么，对案例教学有着决定性的意义。

第三，软件原理要精讲，只有原理理解透了才能转化为灵

活运用所学知识的能力，此教法更重视应用情境的引入和介

绍，并对案例的具体实施方案及解决方法的描述，突出原理

的实际应用。第四，精排教学过程，案例教学形式多种，基

本可分为案例讲授法、讨论法和练习法等。根据案例在教学

过程中的不同作用，在什么环节，采取何种方法，理当精心

安排。第五，注重拓展能力的练习，以教材为中心及时补充

一些典型的有利于学生进一步能力拓展的例子，增强学生的

应变能力和举一反三的能力。案例化教学充分实现了理论与

软件操作的理想结合，增加了课程知识点与案例实践操作的

密切度，避免了知识的空洞和抽象等现象。

c.任务驱动化教学实践

如前面所说，我们把AI课程教学内容分解为多个项目，

项目中的一个案例则为一个具体的小任务，多个小任务完成

后即完成了一个大任务(即项目)的教学内容。采用任务教学

法的过程是一个情境引入、任务提出、任务分析、任务实施

和任务评价的过程。此法的启动就是任务的建立和下达。首

先，任务的选取是关键，任务的难易程度直接关系到此模式

教学的成败。所以，任务驱动教学法强调任务要适当，所谓

适当的“任务”，则是教师提前安排好任务的大小和顺序，

给学生提出一个具体的要完成的“任务”。其次，任务的落

实要具体，教师要将学习目标凝聚到“点”上，让学生直接

进入某一具体的处理环境中，然后动手实践；最后，任务的

实现要评估，多个任务之间是相互关联，环环相扣，是建立

在对学生的了解之上的，便于学生对所学知识有一个系统的

理解和认识，是学生通过适当努力能够完成的，并且将所学

知识和技能真正内化。

此教法最根本的特点就是“以任务为主线、教师为主

导、学生为主体”，采用此法有利于激发学生的学习兴趣，

培养学生分析问题和解决问题的能力，提高学生自主学习及

与他人协作的能力。如把学生分成小组在业余时间收集商场

海报，先在组内进行分析和讲解海报的种类、纸张的类型、

色彩搭配、构图形式、常用的设计表现手法等，之后以小组

为单位在班级进行总结评价，目的是让学生熟悉软件中基本

图形绘制、光晕工具、变形工具及其相关控制调板的使用等

专业技能，同时培养学生的团队合作意识。

4   结论(Conclusion)
在《Illustrator平面设计》课程的教学过程中，虽然学生

没有参与行业中进行项目设计制作的过程，但教师采用了自

行收集的企业的真实项目，并进行了适当的改造，采取任务

驱动项目教学方式，利用大量这些案例完成项目中所分解的

多个任务，在学生操作实践完成项目内容的同时，充分调动

了他们学习的积极性，提高了对AI软件的图形设计、图形处

理、创作及操作技巧等功能的掌握程度，进而提升学习者运

用软件的综合能力及平面设计的综合素质，而这些核心能力

的提升，使得在巨大的就业压力下，这些拥有熟练专业技能

的学习者在未来的就业创业市场中一定能够得心应手，游刃

有余。
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