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摘  要：毕业论文是高等教育不可或缺的环节，为了解决传统论文管理方式存在的材料冗余、数据更新缓慢、师生交

流不畅通等问题,本文应用Entity Framework框架和easyUI工具集构建了一个全新的论文管理系统，实现了毕业论文整个

流程的信息化和模块化。文章重点阐述了以EF框架为基础创建数据模型、构建后台逻辑的关键技术，以及使用easyUI编

写用户视图的方法，能对基于EF技术框架和使用easyUI的WEB系统开发者提供一定参考。
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Abstract:The graduation thesis is an indispensable part of higher education.In order to solve the problems in traditional 
paper management methods,such as redundant materials,slow data updating,and the miscommunication between teachers 
and students,the study constructs a new graduation thesis management system with the application of Entity Framework and 
EasyUI,achieving the informatization and modularization of the whole graduation thesis management process.This paper 
focuses on the key techniques of constructing data models and background logic based on Entity Framework,and the methods 
to write user view based on EasyUI.This study offers some reference to the WEB developers applying the EF technical 
framework and EasyUI.
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1   引言(Introduction)
随着我国高等教育的普及，高校在校生人数的激增，学

生毕业论文的工作量也与日俱增。传统的毕业论文流程以人

工操作为主、信息化程度低、学生选题和师生间交流探讨都

是线下完成，诸如论文题目的审核、往年题目的查询、相似

题目的筛选、选题学生数量的控制等问题都难以解决。而随

着论文开题、阶段总结、中期答辩、预答辩、最终答辩等环

节的推进，论文材料和修改版本增多，更会造成数据冗余、

查询困难、资料容易丢失等问题，导致论文工作效率低下。

本文应用微软的ADO.NET Entity Framework框架和

JqueryEasyUI用户界面工具集，借助Visual Studio 2013开发

的论文管理系统具有良好的扩展性和维护性。在满足性能要

求的前提下，给用户提供了便捷的操作界面，一定程度上解

决了传统论文处理方式的问题[1]。

2   平台简介(Platform profile)
2.1   Entity Framework

Entity Framework是微软官方提供的以ADO.NET为基

础的ORM(O/R Mapping)工具，早期被称为ObjectSpace，

ORM让开发人员能专注于业务逻辑层代码，节省了数据库

访问的代码时间。开发人员用Entity Framework把数据

库对象转换成应用程序对象(entity)，数据字段转换为属性

(property)，关系则转换为关联属性(association)，让数据库

操作变得和操作Object对象一样方便。

Entity Framework支持三种开发模式Database First、

Model First和Code First，各模式的开发流程完全不一样，

但是三种开发模式各有优缺点，适用于不同的开发场景。

Database First用于从数据库生成实体类Class，Model First

用于通过Visual Studio的可视化设计器设计数据模型然后生

成实体类，Code First则用于从实体类生成数据库结构[2]。三

种开发模式的流程如图1所示。

 

图1 Entity framework三种典型开发模式

    Fig.1 Three typical development modes of entity

          framework

2.2   Jquery EasyUI
jQuery是一个高效简洁的JavaScript框架，是一个优秀

的JavaScript代码库。jQuery设计的宗旨是“Write Less，Do 

More”，即倡导写更少的代码，做更多的事情。它封装了
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JavaScript常用的功能代码，提供一种简便的JavaScript设计

模式，优化了HTML文档操作、事件处理、动画设计和Ajax

交互等。

JqueryEasyUI是基于jQuery的一组用户界面工具集，它比

jQuery提供更多的功能和更好的用户体验，同时支持HTML5的

完整框架。开发者只需要通过编写一些简单HTML标记，就可

以定义用户界面，为网页的前端开发提高了效率[3]。

3   系统设计(System design)
3.1   功能模块设计

在本论文介绍的管理系统中涉及的用户角色有以下几

类，它们对系统的需求大有不同。因此需要和各种角色的用

户充分沟通交流，发掘用户对目标软件系统在功能、行为、

性能、设计约束等方面的期望。需求分析是系统功能模块设

计的基础。

(1)学生

学生角色是本系统的主体，涉及个人信息的维护、论

文的选题、开题报告的提交、论文答辩等各环节与系统的交

互，以及各个阶段资料的提交。

(2)教师

在本毕业论文系统中，教师角色又被分为三种：普通教

师、答辩组长和推优专家。

普通教师的角色任务包括维护教师个人信息、论文出

题、教师和被指导学生的双向选择、维护指导学生的信息、

发布任务书、检查学生论文完成的环节、接收学生各阶段提

交的材料、参加答辩、评定论文成绩等。

答辩组长角色除了能完成普通教师的角色任务外，还能

安排答辩的时间、选定答辩小组的成员教师、对本小组答辩

学生推优等。

推优专家角色除了具备上面两种教师角色的功能外，

最主要的功能是对各小组推荐的优秀论文进行评阅并量化打

分，但是不能对自己所指导小组的论文评分。

(3)院系管理员

院系管理员可以发布并维护通知公告、维护教师和学

生用户的信息、设置毕业论文相关的参数、对教师所出论文

题目的审核和修改、维护学生选题的结果、维护论文设计各

个阶段的文档资料、设置教师的角色权限、维护论文评分方

案、统计论文数据等。

(4)系统管理员

系统管理员是本系统里权限最高的用户角色，可以完

成系统的初始化和参数设置、公告管理、用户管理、角色管

理、资料管理、数据统计等。

根据以上需求分析提出的角色和功能划分，系统被分为

学生模块、教师模块、院系管理员模块和系统管理员模块四

大功能模块及其子模块。系统在用户登录的时候，根据用户

的ID判断用户的角色并跳转到相应的操作界面。系统的功能

模块结构如图2所示。

 

图2 系统功能模块图

         Fig.2 System function module

3.2   业务流程设计

本系统采用B/S模式，并结合先进且成熟的Ent i ty 

Framework技术，采用统一的用户认证方式，对不同用户的

操作和数据安全进行有效控制，图3反映了毕业论文管理系统

的基本工作流程。

 

图3 系统流程图

           Fig.3 System flow chart

4   系统关键技术(System key technology)
4.1   Code First 开发模式

(1)创建数据实体模型

本文的系统是基于Entity Framework的Code First开发

模式，并使用了MVC架构，创建系统的数据实体模型是系统

设计的首要任务，这里我们以Student实体为例说明创建模型

的基本方法[4]。

在MVC的Models文件夹里创建类Student.cs，代码结构

如图4所示。

 

图4 数据模型定义

         Fig.4 Data model definition

第19卷第12期                                                                                                         41喻   健等：基于Entity Framework和easyUI的毕业论文管理系统

ww
w.
rj
gc
zz
.c
om



42                                                    软件工程                                              2016年12月

在完成数据模型的创建或者修改后，需在程序包管理

控制器中先运行Enable-Migrations命令，再运行update-

database命令，把模型的改变更新到数据库，实现Code First

对数据库的操作。

(2)创建上下文

创建完数据实体后需要定义数据库上下文，上下文的作

用是协调数据模型和Entity Framework之间的工作，它表示

一个数据库会话。我们自定义的上下文类必须直接或者间接

的继承自System.Data.Entity.DbContext类，并在此类中为

每个数据实体类定义一个公开的DbSet<TEntity>，如上面

的Student类在上下文类中可定义为public DbSet<Student> 

Students{ get;set;}。

(3)数据的读写

实体数据的读写主要由对应的控制器完成，以Student

实体为例，在控制器文件夹Cont ro l l e r s里创建控制器

StudentController，控制器类必须继承自System.Web.Mvc. 

Controller类。在执行数据操作前，还要先实例化上面定义的

数据库上下文类[5]。

系统在前台使用easyUI插件来构建视图界面完成用户与

系统的交互，把用户输入的表单数据序列化以后，以json格式

通过AJAX传回给控制器处理，一段典型的JS交互函数代码如

图5所示。

 

图5 JS交互函数

         Fig.5 JS interactive function

控制器方法接收到前台的json数据后，利用LINQ和EF框

架对数据库进行相应操作，然后返回JsonResult类型的数据结

果，控制器方法如图6所示。

 

图6 控制器方法

          Fig.6 Controller function

4.2   easyUI的调用

(1)直接在HTML的样式表中调用

在编写视图页面的HTML代码时，把HTML组件的class

属性设置为easyUI内置的属性即可，如<div id="menu" 

class="easyui-menu"></div>可把当前DIV组件设置为

easyUI的menu控件。

(2)使用JavaScript动态的调用

这种方式能更灵活的改变e a s y U I控件的样式，

如上文已经定义了一个HTML组件<input id="te s t" 

style="width:100px"/>，下文可以用JS代码$('#test').

combobox({url: ...,valueField:'id',textField:'text'});来

把上面的input组件设置为easyUI的combobox控件。

5   结论(Conclusion)
Entity Framework提供了自动化CRUD操作，使开发

者从数据库API和SQL中解放出来，从而专注于业务逻辑层代

码。easyUI基于jQuery，让开发者通过一些简单HTML标记

就可以定义美观实用的用户界面。本文介绍的论文管理系统

基于这两种成熟的技术，让业务逻辑和界面代码完全分开，

提高了程序的开发效率和可维护性，让论文管理流程实现了

信息化，优化了论文工作流程，对其他WEB应用的开发也有

参考价值。
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