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摘  要：随着计算机技术和信息技术的不断进步和发展，人们信息获取的方式也发生了很大的变化。智能手机作

为一种比较便捷的现代化通讯工具，功能越来越强大，在人们的生活中扮演着较为重要的作用。而Android平台的软件

程序保障了智能手机的一系列软件功能的实现。相比于其他系统软件，Android平台具有着便捷性、开放性的优点，能

够让用户量的良好的体验，在市场上占有着重要的地位。本文首先分析了Android平台软件的优势，阐述了应用程序开

发过程中的重点，探索了Android软件开发方法的构建流程，以及平台应用组件。
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Abstract: With the continuous development of computer science and information technology, the way people get 
information changes greatly. Smart phone, as a convenient modern communication tool, is playing an important role in 
people's life with its ever-increasing functions which are realized through software programs run on Android platform. 
Compared with other system software, Android platform has advantages of convenience, openness, and user-friendliness. 
This paper first analyzes the advantages of the Android platform software, expounds the key points in the development 
process, and explores the construction process of the Android software development method, as well as the platform 
application components.

Keywords: Android platform; software development; communication tools; the build process

1   引言(Introduction)
随着移动互联网技术的快速发展，手机成为移动互联网

的比较重要的承载设备，且在人们的信息交流中发挥着重要

的作用。而技术的不断进步，与人们交往方式的不断变化，

人们对手机功能的需求也发生了很大的变化。智能手机需要

操作系统平台的支撑。要想满足市场不断变化的需求，就要

对手机平台软件进行深度研发，而对智能手机平台的研发也

逐渐成为科技工作者和用户关注的重要领域。Android平台软

件是2007年由Google开发设计而推出的平台软件，这个平台

软件是专门为移动设备进行设计的，具有着独特的优点，挣

脱了运营商的束缚和选择，硬件选择也比较丰富，系统兼容

性好，突破了传统平台软件的各种限制，也让用户体验到了

最有的移动服务[1]。

2   Android平台软件的优势(Advantages of Android 
platform software)
Android平台软件突破了传统软件对运营商，以及硬件的

各种限制。有着多方面的优势，受到了市场的青睐，以下是

Android平台软件的优势分析。

2.1   简单易用

Android是由Linux+Java构成的开源软件，允许所有厂

商和个人在它的软件基础上进行开发，且很逗系统价法人员

和架构师，对开源开发技术都比较熟悉，所以开发起来比较

容易。同时，Android平台软件支持不同的硬件，这从Google

与34家厂商联合推出移动互联系统时便已知晓。且安卓手机
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开发者，以及手机生产厂商都可以向用户提供所需的硬件，

这与苹果Mac操作系统相比，在硬件丰富度方面有着鲜明的对

比[2]。

2.2   灵活开放

Android平台软件一个最大的特点就是其具有开放性的特

点，这也是其作为以开源软件所具备的灵活性的特征，能

够为特定的软件提供更加个性的设计。开发者能够根据企

业和用户的需求对软件进行改进，以促进其商业价值最大

化的发挥。

2.3   易于开发

Android应用开发提供了Java、C#和Cplusplus等接口,

尤其是向Java应用开发者提供了一套完整的应用系统解决方

案，Java软件工程师能够方便地开发系统，为用户提供个性

化的软件[3]。

 

图1 Android架构图

Fig.1 The android architecture diagram

3  应用程序开发过程中的重点 (Focus  on  the 
application development process)

3.1   权限获取

在Android系统中，在一般的情况下，应用程序是不会

直接访问或者操作其他应用程序的，不会对其他的应用程序

带来干扰，且这个程序没有响应的权限进行这些操作。这样

以来不会对用户的隐私和数据带来一些安全隐患。然而，

Android可以对存在相关联的权限进行相应的操作，所以要

注意对权限的命名，以获取到相应的信息[4]。如果没有关联

相应的权限，则不能进行关联性的操作。比如对自动执行访

问，对用户联系人访问，以及对记事本进行访问，需要对权

限进行命名，才可以保持相应的关联。此外，特别注意的

是AndroidManifest.xml文件是支持权限的，添加<uses—

permission>标签在AndroidManifest.xml文件中，对相关

权限进行声明，用户则可对相关的网页和应用进行访问。

BroadcastReceiver权限和Activity权限是目前比较常见的

权限。

3.2   Android用户界面的构建

Android用户界面的构建是应用程序开发过程中的重点之

一，目前Android界面生成方式主要有两种，分别是使用代码

直接生成的界面，以及由XML配置生成的界面。UI界面一般

是利用XML进行定义，而利用XML有着较大的优点，可以顺

利实现页面向另一个页面的自由切换。目前Android系统中的

基本作用是Activity，这个程序并不会直接显示在屏幕上，要

想在屏幕上进行显示，就必须对UI进行设计，并通过Android

平台中的用户界面来实现对其功能的表现，一般使用的表达

元素有View、Viewgroup等。此外，对页面的布局方法一般

由相对布局、表格布局、线形布局这几种方法[5]。

3.3   资源获取和使用

资源指的是外部的文件，Android平台软件上能够支持多

种类型的资源文件，像XML、JPEG、PNG等格式的文件，都

可以在这个平台上读取到。当程序运行时，这些资源文件会

被读取和解析，还可以转换成其他不同类型的格式[6]。此外，

Android平台还能够对应用程序代码进行跟踪，现在的技术

手段还可以对非代码形式的资源进行跟踪，程序可以看到用

户对资源的使用情况，以此实现数据的收集和定位跟踪[7]。程

序员只要将数据资源录入到相应的程序中，或者是代码目录

中，再进行编译工作，则就可以明确获取资源的使用状况。

4   A n d r o i d软件开发方法的构建流程 ( T h e 
construction process of the Android software 
development method)

4.1   Android软件平台搭建

对Android软件平台进行搭建，首先要做的是环境搭建

工作，先安装JDK软件，安装完成后，要进行多次反复的检

查，确保无误后，下一步则进行Eclipse程序的安装工作，再

进行反复的检查，使用Eclipse来实现应用开发，需要安装的

软件如表1所示。之后进行Eclipse程序的安装，再安装ADT

程序，同样要进行反复检查。在以上程序都安装成功并进行

反复检测无误后，开始AVD系统的创建，方可正式投入到

Android软件的开发工作中来。

表1 开发环境所需软件表

Tab.1 Software requirements for the development

          environment

软件名称 版本要求 作用

JDK 1.5及其以上 启动Eclipse

Eclipse 3.1及其以上 集成开发环境

ADT 0.9以上 支持调用AndroidSDK

AndroidSDK 1.5及其以上 提供核心共具体

AndroidNDK 1.5及其以上 提供C/C++共享库支持

4.2   Android软件启动流程

Android软件的启动的实现，首先要对启动Initial进程，

通过内核的载入，全部清除原始数据，对数据结构进行完

善，并完成脚本文件的初始化，以进入到进程的引导工作中

来。其次是启动Native服务，构建一个独立的操作系统运行

空间，对虚拟机中模拟搭建的函数进行运行操作，并完成对

系统中的服务请求的接收。之后对Android系统自带的服务程

序进行启动，建立起虚拟服务功能的框架，在此基础上实现

AddService服务的搭建个动作。最后一个环节则是Home功能

的启动工作，这个过程能够让操作者的指令被通知到各个系

统中，这是利用软件之间的相互联系作用实现的[8]。通过以上

四个过程，Android软件的加载工作就可以实现了，这也显示

出Android软件平台软件得以开发和应用成功。
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5  Android平台软件应用组件(Android platform 
software application components)

5.1   Activity组件

Activity组件是Android平台软件中比较基础的一个

组件，也是开发中比较常见的开发对象。一般来说一个

Activity文件与一个界面相对应，通过这种对应关系，进而

实现与用户之间的交互。程序流程大多是在不同的Activity

之间运行的。Activity的基本状态主要有四种。一是Active/

Running，这被称为激活态，它处在屏幕的最前端，能够与用

户进行直接交互；二是Paused，也被成为暂停态，这个状态

代表着Activity失去焦点，此时Activity不能够与用户进行交

互；三是Stopped，代表的是停止态，此时Activity界面处于

不可见的状态，这个状态下一般是系统收回了紧张的系统资

源；四是Killed，也就是死亡态，此时Activity将会被系统从

内存中清除掉。

5.2   View(视图)
Android的用户界面是一系列的视图树构组成的。接口都

是由一组以树的形式出现View的组成的。软件开发者可以对

图形处理技术进行自定义，就可以通过创建一个新的View

来实现，像游戏开发，亦或者已经运用了自定义的图形窗

口界面。

5.3   Intent
Intent代表的是消息对象，表示程序想要获取某种资源的

一种“意图”，比如应用程序想要查看某个网址或者某个图

片，就可以创建一个Intent实例，并将其传达给系统，并可以

获取到相应的浏览网址和内容，在进行运行。

5.4   Service组件

Service组件是一项服务性的组件，是由在后台运行

的一段代码组成的，其运行状态是不可见的。Service组件

能够根据自身的需要，可以在自己的进程中运行，也可以

运行在其他应用程序中。Service组件包含两种服务类型，

分别是本地服务和远程服务。本地进程一般是依附在主进

程中的，这样以来大大节省了系统资源。但是当主进程停

止运行后，Service也就跟着相应停止了。bindService和

context.startService是Service组件的两种启动方式。同时，

Service也有着自己的生命周期，主要经历四个阶段，分别是

onCreate、onStart、onDestroy、onBind。Service组件常常

被用于数据处理，像播放背景音乐，从网络中获取远程数据

都属于Service应用范畴。

5.5   BroadcastReceiver组件

BroadcastReceiver组件的存在主要是为了接收系统

中的广播信息，系统开发者可以根据不同的广播类型从

而进行广播机制的设定。在进行Android软件开发时，对

BroadcastReceiver组件的应用进行熟练地把握是比较重要

的。BroadcastReceiver组件也存在着生命周期，包含三个进

程，分别是创建BroadcastReceiver对象、调用onReceive方

法，以及广播销毁。

5.6   ContentProvider组件

ContentProvider组件是一种共享的组件机制，能够实

现不同数据之间的共享。像在发短信时，在选择联系人时，

ContentProvider组件就可以发挥自己的作用，为系统提供

极大的便利性。Android平台以URI的形式为每项资源提供

了资源名，这些形式和“content://应用程序的标准前缀

/URI标识/路径/需要获取的记录的ID”是极其相似的。

ContenProvider就是在URI基础上实现的。ContentProvider

数据共享是通过接口中的标准方法实现的。onCreate、

update、query、insert、delete等是常见的操作方法。

5.7   Sqlite数据库

Android平台大致有五种数据存储方式，分别是SQLite、

网络、文件、SharedPreferences，以及外部存储。SQLite数

据库则有着自身的优点，是一种比较好的选择，SQLite数据

库占用的空间资源比较少，在Android系统平台中发挥了重要

的作用。对SQLite数据库的应用主要是通过execSQL方法对

QLiteOpenHelper进行SQL语句操作。且这种存储方式操作比

较简单，可以顺利实现新建、查询、删除，以及更新等相关

的操作。

6   结论(Conclusion)
总而言之，Android软件平台技术在智能手机中发挥了重

要作用，目前使用比较广泛，且技术被不断的创新和发展，

有着广阔的发展前景。同时Android软件平台相比着其他软件

有着较多的优点，无论是在硬件方面，还是在供应商方面，

其不受到相关的约束和限制，有着较强的实用性。随着信息技

术的不断技术，Android软件平台的技术的开发将会朝向科学

性和实用性统一的方向发展，且更加符合用户的实际需求。
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